Programozom, tehat vagyok.

De mi van, ha mar nem kell programoznom?
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Nyelvpotlek

Minden korszak megalkotta a sajat kozvetitd rétegét az ember és a gép kozott.



Az absztrakcio |épcsoi

Gépi kod

L Nulldk és egyesek
Assembly

2 Kozvetlen utasitasok
Magas szintl nyelvek

3 C, Java, Python
Low-code / Blokk

4 Vizudlis fejlesztés
Vibe Coding

5

Al irja helyettink

Minden |épés csokkentette a belépési kliszobdt — de mit veszitettink kdzben?
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Tényleg mindenki tud
programozni?

Ha mar nem kell megtanulni— mi marad a feladat? Mi a
kUlonbség a kodolas és a gondolkodas kozott?



A blokk kddolas forradalma

Robotika Micro:bit

Kézzel foghato eredmény, azonnali visszajelzés — a Egy kicsi lap — végtelen lehetdség. Kisérletezés kod
logikai gondolkodas valddi terepe. nélkul is, kéddal még inkabb.
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Versenyek: a motivacio
motora

A robotika- és programozasi versenyek nem csupan
megmeérettetések — hanem a mély tanulas és az egyuttmukodés
katalizatorai.




Mi van, ha a gép okosabb?

Az Al ma mar hibatlan kodot ir percek alatt. A diak
csak leirja, mit szeretne — a gép megcsinalja.

Mi marad az embernek?

A kérdés feltevése. A cél meghatarozasa. A
kovetkezmények megértése.

/A Haaz Al irja a kédot — tanitjuk-e még
egyaltalan a gondolkodast?



Uj standard sziiletik

Szintaxis 1

A pontos kdédolasi tudas volt az alap

2 Logika

Az algoritmus-szemlélet valt fontossa

Promptolas 3

Az Al-jal valé kormmunikacio az Uj készség

4 Kritika

Az output értékelése és ellenbrzése

Az informatikai irdstudas definicidja alapvetéen megvaltozik — és az oktatasnak kovetnie kell.



Készen allunk?

Hol a tanar helye?

Nem a szintaxis tanitdja — hanem a gondolkodas mentora.

Mit kell ma tanitani?

Kérdezni, értékelni, donteni — emberi készségek az Al-
korszakban.




Kritikai gondolkodas

Az egyetlen készség, amit az Al nem potolhat.

% Kérddjelezd meg a kimenetet

% Ertsd a folyamatot, ne csak az eredményt

% Vallalj felelésséget a dontésekert



Koszonom a figyelmet

A jové informatika tanara nem azt tanitja, hogyan kell kodolni —
hanem azt, hogyan kell gondolkodni.
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